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У результаті вивчення дисципліни студенти повинні знати: 

фундаментальні принципи, що покладені в основу 

функціонування мережі Internet; основи комп’ютерної графіки та 

концепції прикладного Web-дизайну; призначення та особливості 

роботи у графічному редакторі Figma; базові конструкції мови 

розмітки Web-документів HTML та каскадних таблиць стилів 

CSS; основи мови програмування JavaScript; основи технології 

програмування серверних Web-додатків в середовищі Node.JS. 

Повинні вміти: створювати професійниі макети Web-сайтів та їх 

прототипи за допомогою графічного редактора Figma; верстати 

Web-сайти з використанням сучасних технологій; 

використовувати скрипти та фреймворки JavaScript для написання 

клієнтської частини Web-сайту. 
Зміст 

 
Історія мережі Internet. Класифікації Web-сайтів.  

Браузери. Протоколи HTTP, FTP та ін.  

Основи теорії кольору для Web.  

Графічний редактор Figma.  

Консорціум W3C.  

Базові конструкції та синтаксис мови HTML 5. Каскадні таблиці 

стилів (CSS), їх можливості та області застосування.  

Синтаксис. Селектори, типи селекторів. Кольори.  

Фони. Межі.  

Модель CSS Box.  

Текст. Шрифт.  

Іконочні шрифти.  

Посилання. Списки. Таблиці.  

Позиціонування. Навігація. Форми. 

 Flexbox. CSS Responsive. CSS Grid.  

Бібліотека Bootstrap. 

 Мова написання браузерних сценаріїв JavaScript: концепції, 

еволюція, призначення та діалекти. Автоматизація програмування 

на боці клієнта: бібліотеки та фрейворки.  

Огляд популярних баз даних для роботи у Web-середовищі.  

Вибір, установка і налаштування БД. 

 

 


